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Vorwort

Liebe Mitglieder und Freunde,

mit grolRer Freude prasentieren wir euch die erste Ausgabe des
Death-Zone-Multigaming Vereinsmagazins! Nach einer
aufregenden und erfolgreichen Vereinsgriindung sind wir, Julia und
Marcel, stolz darauf, euch diese erste Ausgabe vorstellen zu
dirfen.

Wir haben hart daran gearbeitet, eine abwechslungsreiche und
informative Ausgabe fiir euch zusammenzustellen, und hoffen,
dass sie euch viel Freude beim Lesen bereitet. Lasst euch
inspirieren, informieren und unterhalten!

Ein besonderer Dank gilt all jenen, die an der Entstehung dieses
Magazins beteiligt waren, sei es durch Beitrage, Ideen oder
Unterstiitzung in jeglicher Form. Ohne eure Mitwirkung ware dies
nicht moglich gewesen.

Nun wiinschen wir euch viel Spall beim Blattern und Lesen! Lasst
euch von den Geschichten und Inhalten mitreilen und erlebt
gemeinsam mit uns die Faszination von DZMG.

Fihlt euch gedriickt,

judyb & i98zer0
(Julia & Marcel)
Redaktion des Death-Zone-Multigaming Vereinsmagazins

P.S.: Wir sind dankbar fiir jedes ehrliche Feedback und konstruktive Kritik, da dies fiir uns beide das
erste Magazin tiberhaupt ist und wir noch fleiBig an Erfahrung sammeln diirfen ;)



Kannst du dich an den Tag erinnern, an dem du DZMG bzw. vormals "DayZ World" gegriindet
hast, und wie bist du auf den Namen gekommen?

Ja, ich erinnere mich sehr gut an den Tag, der mich stark geprégt hat. Alles begann mit dem Versuch,
ein gemeinsames Online-Hobby mit meinem Bruder zu finden, nachdem ich den Bezug zur Familie
verloren hatte. Mein Bruder wusste von meiner Begeisterung fiir Zombies und Survival, also zeigte er
mir das Spiel DayZ Epoch. Mein Setup war erbarmlich - ich hatte mit PC nix am Hut, war eher
PlayStation ansassig, hatte einen Billig-Laptop, ‘ne schei Biiromaus, 'ne scheiB Tatstatur auf dem
Kiichentisch in meiner kleinen Wohnung. Andere hatten das Spiel bereits durchgespielt wéahrend ich
mich in der Zeit nur einmal im Kreis drehen konnte - das Ding war wirklich lahm. Trotzdem hatte ich
Gefallen daran gefunden.

Mein Bruder verlor das Interesse an Arma 2 Epoch und wechselte zu Arma 3, wahrend ich bei Arma 2
Epoch blieb. Anfangs war ich alleine unterwegs, unsicher und schiichtern im Umgang mit anderen
Spielern. Ich lernte ein paar Leute auf einem Server kennen, der jedoch down ging und somit ging der
Kontakt verloren. Spéter trafen wir uns zuféllig auf dem Server “Home sweet Home” wieder und
beschlossen, einen Teamspeak zu griinden, um den Kontakt zu halten. Ich griindete den Teamspeak
(einen 4-Slot-TS) und auch meinen eigenen Server (anfangs nur 20 Slots, dann 42) und hab halt
angefangen rumzuscripten und dann war ich plétzlich Server Besitzer und fiihlte mich sehr stolz. Ich
entschied mich damals den Namen “DayZ World” zu wahlen, um meine Leidenschaft fiir das Spiel zu
reprasentieren.

Dadurch lernte ich verschiedene Clans
(z.B. VEB, Reborn) und Einzelpersonen
kennen, von denen einige spater gute
Freunde wurden. lhre Unterstiitzung half
mir durch schwierige Zeiten, und ich bin
ihnen dafiir sehr dankbar, auch wenn ich
damals nicht erwartet hitte, dass daraus
langjahrige Freundschaften entstehen
wiirden.

Nach einem Jahr mit dem Namen “DayZ World” kam DeltaR dazu und schlug vor, die Community zu
erweitern. Wir entschieden uns fiir die Griindung einer eigenen Community. Der Name - ja wir
brauchen einen und haben lange iiberlegt, von “DayZ World” tiber “World Z” und keine Ahnung was

alles. Dann fiel irgendwann “Todeszone” - “Death Zone” - Zombie, Apokalypse, das war halt mein

Ding. Aber wir wollten halt auch mehr als nur Arma sein, daher Multigaming - “Death-Zone-
Multigaming”. Diese Community bietet eine Plattform fiir Spieler jeden Hintergrunds und Genres und

hat sich zu einem vertrauten Zuhause entwickelt, das Menschen aus ihrem Alltag abholt.




Nach 10 Jahren sind wir nun ein eingetragener Verein, und einige von uns haben sich zu wunderbaren
Freunden entwickelt, die ich nie missen méchte. Sie haben mich durch Héhen und Tiefen begleitet, als
ich im echten Leben keinen Anhang mehr hatte. Ich werde nie vergessen, wie sie immer fiir mich da
waren. Ich hockte mich hierhin machte den PC an und die Leute waren einfach da.

Du warst nun 10 Jahre lang Community-Leiter und hattest schon lidnger die Idee, die
Community in einen Verein umzuwandeln. Wie lange hattest du diese Idee schon? Wie kam es
zu der Idee?

Die Idee, die Community in einen Verein umzuwandeln, entstand aus dem unerwarteten Wachstum,
das mich (berforderte. Trotzdem wollte ich das Herzblut, die Freundschaften und die Bedeutung der
Community nicht aufgeben. Ich fiihlte, dass ich etwas geschaffen hatte, das (iber Generationen
hinweg Bestand haben kénnte, und war stolz darauf, meine Spuren in der Welt hinterlassen zu haben.
Diese Idee mit dem Verein begleitete mich fast ein Jahr lang. Nach fast einem Jahr des Zégerns und
der Angst vor mdglichen Misserfolgen wagte ich schlieBlich den Schritt, die Idee umzusetzen. Ich hatte
Angst, ausgelacht zu werden oder den falschen Weg zu gehen, aber nachdem ich positives Feedback
und Unterstiitzung erhalten hatte, entschied ich mich dafiir, das Projekt anzugehen und einfach zu
machen.

Was denkst du riickblickend iiber deine langjéhrige Rolle als Community-Leiter und
Obermacker? Du hast die Community iiber einen langen Zeitraum geleitet und groBgezogen.
Wie empfindest du diese Position, die du innehattest oder immer noch inne hast?

Die Position als Community-Leiter war eine, in die ich mich gerne eingearbeitet habe und in der ich
mich wohlgefiihlt habe. Sie hat mich nicht nur im Umgang mit Menschen gestérkt, sondern mir auch
personliche Stédrke verliehen. Ich lernte, auf Menschen zuzugehen, zu argumentieren und mit
verschiedenen Kulturen umzugehen. Allerdings hat die Position mich oft emotional beriihrt und zu
Tranen geriihrt, da ich mich oft fragte, ob ich mental weitermachen kdnne und ob mein Einsatz sinnvoll
war. Trotzdem hatte ich Angst davor, die Leute zu verlieren, mit denen ich die Community aufgebaut
hatte. Die Position erforderte viel Arbeit und Opfer, da ich viel Freizeit aufgeben musste und viele
Alltagsaktivitaten nicht durchfiihren konnte. Ich riskierte alles, einschlieBlich Arbeit und Familie, um
meine Zeit in die Community zu investieren, angetrieben von meinem Ehrgeiz. Es war eine der
schonsten Erfahrungen meines Lebens, fiir die ich dankbar bin, dass die Leute mir vertrauten. Ich
warne jedoch davor, dass solch eine Position einen absolut kaputt machen kann, und dass man
entweder lernt, mit den Herausforderungen umzugehen, oder daran zugrunde geht. Riickblickend bin
ich jedoch sehr dankbar fiir diese Position und Aufgabe.

Welches Ereignis markierte fiir dich den absoluten Tiefpunkt wéhrend dieser Zeit, an dem du
dachtest, dass es nun wirklich vorbei ist?

Der groBte Tiefpunkt fiir mich war, als ich damals die Death Zone Community in ihrer Form
niedergelegt hatte. Das war, als ich so sehr in meine Arbeit vertieft war, dass ich die Zeit aus den
Augen verloren hatte. Ich stand auf, ging zur Arbeit, kam nach Hause, setzte mich vor den PC und
arbeitete weiter, bis ich wieder zur Arbeit ging. Ich schlief kaum noch, scriptete und arbeitete
ununterbrochen. Dabei habe ich den Bezug zu meiner Familie komplett verloren.



Meine Tochter stand irgendwann vor mir und fragte: "Papa, kann es sein, dass du mich nicht mehr lieb
hast?" Ich war tiberrascht und fragte, wie sie darauf komme. Sie sagte: "Du spielst nicht mehr mit mir,
sprichst nicht mehr mit mir und vor allem fragst du mich nicht einmal mehr, wie es mir geht." Das war
der Moment, in dem mir klar wurde, dass ich eine Grenze iiberschritten hatte. Ich habe die Community
heruntergefahren, alles deinstalliert, geldscht und runtergefahren. Dann habe ich Zeit mit meiner
Familie verbracht, besonders mit meiner Tochter. Aber dennoch kamen mir abends, wenn mein
normales Leben Gute Nacht sagte, die Tranen, denn ich vermisste meine Freunde und die neuen
Leute. Ich habe das knapp eine Woche durchgehalten und dann die Community wieder hochgefahren,
um beides unter einen Hut zu bringen. Das war ungefahr nach 3-4 Jahren Griindung hier, denn das
war die Zeit wo ich nicht einmal mitbekommen habe, dass meine Tochter zu reden und zu laufen
begonnen hat. Das war der absolute Tiefpunkt von meiner Seite. Bis heute bin ich meiner Familie sehr
dankbar und schétze es, was sie mir ermdglicht hat.

Was war dein absolutes Highlight in dieser Zeit, um mal das Gegenteil zu betrachten?

Das erste Highlight war fiir mich, als wir plétzlich eine eigene Domain hatten, ndmlich Death-Zone-
Multigaming.de. Es gab mehrere Highlights, die mich sehr erfreut haben. Aber das groBte Highlight,
obwohl es mit viel Angst verbunden war, war das erste Mal, als ich mich beim ersten Community-
Treffen vor vielen Leuten personlich prasentieren durfte. Die Leute haben mich, den kleinen
Osterreicher, der gemobbt worden ist, der nichts geschafft hat im Leben, angeguckt, und es war fiir
mich ein unglaubliches Gefiihl, von ihnen Applaus zu horen und keine negativen Reaktionen zu
bekommen. Ich hatte Angst, besonders weil ich auch ein paar Bierchen zu viel hatte. Ich war frustriert,
weil ich merkte, dass mein Mund nicht so mitmacht wie ich es wollte, aber die Leute haben mich super
aufgenommen, und das war einfach groBartig.

€

Wie wiirdest du die Community in drei Worten beschreiben?
Meine zweite Familie

Welche drei Eigenschaften wiirdest du wéhlen,
um Deine Persénlichkeit zu beschreiben?

® chrgeizig

® hilfsbereit

® lernfahig

Wie siehst du die Death-Zone-Multigaming-Community in den nédchsten 5 Jahren, nachdem sie
zu einem Verein geworden ist? Was wiinschst du dir fiir die Entwicklung des Vereins bis dahin?
Mein groBtes Ziel fiir den Verein ist noch mehr Zusammenhalt zu fordern, dass sich die Mitglieder
regelméBig privat treffen und sich besser kennenlernen. Es wére groBartig zu sehen, wie sich bisher
unbekannte Leute zu Freunden entwickeln und dass die Gemeinschaft noch stérker wird. Letztendlich
geht es darum, dass die Mitglieder fiireinander da sind und sich gegenseitig unterstiitzen, egal was
passiert.



Ich wiinsche mir fiir die technische Seite von Death-Zone natiirlich, dass in 5 Jahren viele Leute dabei
sind und wir auf einem Unternehmen stehen, wo unsere Mitglieder fiir unseren Verein ein Turnier
gewinnen. Es muss nicht unbedingt ein Sieg sein, aber es wére schon groBartig zu erleben, wie unser
Verein sichtbar bei Turnieren vertreten ist. Solche Erfolge wiirden meine Intuition bestétigen, dass wir
unsere Ziele erreichen konnen.

Welche Erwartungen oder Wiinsche hast du fiir das Community-Treffen 2024, das bald
stattfinden wird?

Meine Erwartungen und Wiinsche fiir das kommende Community-Treffen sind schwer zu formulieren.
In den vergangenen Treffen wurden meine Erwartungen und Wiinsche jedes Mal (bertroffen. Es
entstanden Verbindungen und Freundschaften zwischen Leuten, die sich vorher nicht gut kannten.
Fremde wurden zu Freunden, Gesichter wurden bekannt, und es gab viele unerwartete Momente. Ich
habe keine spezifischen Erwartungen, aber ich hoffe, dass wir eine wunderschone und unvergessliche
Woche haben werden, in der jeder mit einem L&cheln oder vielleicht sogar mit Trdnen nach Hause
fahrt, da die schone Zeit zu Ende geht.

Das vergangene Jahr war genauso, und ich wiinsche mir, dass wir nachstes Jahr hier sitzen und iiber
das vergangene Community-Treffen sprechen konnen, wahrend wir lachelnd auf die Erinnerungen
zurlickblicken. Ich mdchte, dass wir uns gemeinsam an das Jahr 2024 erinnern und wieder lacheln
koénnen, wenn wir uns in diese paar Tage zuriickversetzen. Es soll einfach ein fantastisches
Wochenende voller Harmonie, Freundschaft und neuen Begegnungen sein. Ich freue mich riesig auf
die alten Freunde, die ich seit Jahren kenne, aber auch auf die neuen Leute, die dabei sein werden. Es
wird einfach wieder groBartig werden!

Ich denke, abgesehen von den Momenten, in denen ich vielleicht etwas zu tief ins Bierglas geschaut
habe, erinnere ich mich an jede Minute der Community-Treffen. Es gibt Momente, die ich nie
vergessen werde. Oft weiB ich nicht einmal mehr, was ich am Morgen getan habe, aber was beim
ersten Treffen vor ein paar Jahren passiert ist, daran erinnere ich mich noch genau.

Vielen Dank fiir das tolle Interview lieber Blade :)

Anmerkung der Redaktion: Wir mussten die Antworten leider kiirzen, sonst hatten wir einen Lastwagen zum
Transport der Magazine mieten miissen. Wir haben ChatGPT in Teilen zu Hilfe genommen, jedoch versucht, soviel
wie mdglich an eigenen Worten widerzugeben.
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VORSTAND UND SUPPORTER IN ALLER KURZE

Position:
» Vereinssprecherin / Grafikerin Stv.
gefiihltes Alter:
o 20 (also bald :D)
Lieblingsgames:
« Animal Crossing
e Anno 1800
o Stardew Valley
o GTAV (RP)
o Raft
« PUBG
« Dead by Daylight
o Green Hell
Lieblingsgetrank:
« Non-Alkohol: Wasser mit Zitrone/Gurke/Minze
 Alkoholisch: Mojito
MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:
o Nintendo 3DS




Position:
« Social Media Manager /
Video Cutter

Position:
e Teamspeak Leiter
gefiihltes Alter: - = )
° 25 — \'A ~\ — )"
Lieblingsgames: -’
Lieblingsgetrank:
e Spezi
MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:
o Gameboy

Position:

o Kassenwartin

gefiihltes Alter: =, @

L] 32 “‘

Lieblingsgames: P

o Supermarkt Simulator "

Lieblingsgetrank:

o Red Bull

MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:
e Discman
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Lieblingsgames:
o League of Legends
DayZ
Banishers Ghosts of New Eden
Valorant
GTAV
Lieblingsgetrank:
o Water drop Pfirsich
MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/J

NnAd m o allerers

Einstufe, da ich mich nicht alt fihle :)

Lieblingsgames:

» Dead by Daylight

o Party Animals

o PubG
Lieblingsgetrank:

« Asti Cinzano (Sekt)
MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:




« Discord Leiter
gefiihltes Alter:

« Situations- und Personenabhangig
Lieblingsgames:

« World of Warcraft

Lieblingsgetrank:
o Eistee

MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:
« Mit Steinen, Dinosauriern und Kunstbaumen

Position:
» Grafikdesigner
gefiihltes Alter:
o aktuell 32
Lieblingsgames:
44 o Terminator Resistance
Lieblingsgetrank:
« Eistee Pfirsich
o MUST-have-Spielzeug aus der
Kindheit/Jugend:
e Lego

o Rocket League
« Beat Saber

o PubG

e Summoners War
Lieblingsgetrank:

« Aperol Spritz

« Caipirinha
MUST-have-Spielzeu

11
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Position:
o Obmann / Partnerschaftsmanager Stv.

gefiihltes Alter:
« Alter 37 fiihle mich aber Mitte 20 :D \060 43
Lieblingsgames: Q®

e ganz Besonders Horror
« Lieblingsgame bisher im Leben Resident Evil
2
Lieblingsgetrank:
« mit Koffein = Kaffee
« normales Getrank = alles mit saurem Apfel
« alkoholisch = Red Bull Vodka auch “Fliigerl”
genannt in Osterreich
MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:
o In der Jugend war es der Gameboy und Inline
Skater welche meine Kindheit gepragt haben

Position:
o Schriftfiihrerin / Eventplanerin
gefiihltes Alter:
« Manchmal 80, manchmal 12, manchmal 20 :D
Lieblingsgames:
o Valorant
o Dead by Daylight
e PubG
o Stardew Valley
Lieblingsgetrank:
o Paulaner Spezi
MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:
« Definitiv Gummitwist, Springseil und ein FuBball




Position:

o Ich WAR ganze 2 Wochen Stellv. Kassenwart ehe
ich Opfer der Européischen Gesetzeslage zum
Thema "Vereinskontogriindung mit
Vorstandsmitgliedern in verschiedenen
europdischen Staaten" wurde.

o Jetzt bin ich noch Stell. Vereinssprecher, mal
sehen wie lange das halt. LUL

gefiihltes Alter:

o 94, auf Malle 16
Lieblingsgames:

« friher Flyff und Wolfenstein Enemy Territory

« heute irgendwas zwischen LoL, CS 2 und PUBG
Lieblingsgetrank:

o Wasser Kappa &

MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:

« Gambeboy + Pokemon Silber, was fiir Zeiten! Mit
dem geilen Zerschneider in diesem bekloppten
wald den noch bekloppteren "Mogelbaum"
zerschneiden. - Wie ging diese "Mission"
nochmal? Vorher musste man nen Taubsi oder
so fangen? - Please Help &

Position:

« Discord Leiter Stv.
gefiihltes Alter:

o Mitte 50
Lieblingsgames:

o Rocket League
Lieblingsgetrank:

o Monster Energy Original
MUST-have-Spielzeug aus der Kindheit/Jugend:
« Hab meine Babyschnuller noch xD
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DIE STELLVERTRETENDE OBFRAT ACK UsS

Kannst Du Dich noch an das 1. Mal erinnern, als Du Kontakt zu DZMG hattest?

Ja also ganz genau weiB ich das nicht mehr, aber ich weiB, dass ich mit Blade irgendwas gespielt habe
und das bei mir auf dem Channel und er dann gesagt hat "Komm mal mit riiber" und hat mir dann so
erklart, was die Community ist und dies und das.

Wie lange ist das jetzt her, also so ungeféhr?
Ich glaube circa 'n halbes oder 3/4 Jahr, bevor ich mich zur Wahl hab aufstellen lassen.

Was hat Dich dazu bewegt, Dich als Obfrau zur Wahl aufstellen zu lassen?

Ich hab mich eigentlich offiziell als Partnerschaftsmanagerin aufgestellt und war auch schon
eingetragen und dadurch, dass so ‘n paar Sachen passiert sind und ich Blade nicht alleine lassen
wollte, hab ich mich dann dafiir aufgestellt und gesagt, dann unterstiitz ich ihn da.

Und Du hast ja dann auch richtig viele Stimmen bekommen. Hast du das erwartet?

Also ganz so viele ehrlich gesagt nicht, weil die kannten mich ja auch alle gar nicht so. Ich hab mich
natiirlich die Tage vor der Wahl viel hier auch blicken lassen, wenn einer Fragen hatte oder mich
kennenlernen wollte. Ja, also ich wusste schon, dass wenn kein anderer dabei ist, dass schon gewahit
werden muss, aber ich hatte eigentlich damit gerechnet dass ich nicht alleine antrete.

Was denkst du denn jetzt im Riickblick. Was war fiir Dich der Tiefpunkt bei DZMG?
Dieser elendig lange ziehende Faden der Griindung bzw. Formularwirtschaft in Osterreich. Das war so
das, was am meisten runtergezogen hat.

Und was war das Highlight?

Das, was am positivsten war, ist einfach diese Familie hier, wie
sie die Leute aufnimmt, wie sie mich aufgenommen hat und die
Entwicklung von der Community zum Verein, wie super da alle
mitspielen.




Wenn Du jetzt so guckst auf die aktuellen Personen, die im Vorstand und im Team sind.
Wiirdest Du sagen, dass jeder am richtigen Platz ist, oder gibt es da aus Deiner Sicht noch
Potenzial?

Also ich hab mit einigen mehr und mit anderen weniger Kontakt, sodass ich mit bestimmten Leuten
wohl schon sage, ja die passen da rein aber man weiB nicht was die Zeit bringt. Und andere, die kenne
ich halt schon ein bisschen mehr, weil man sich auch so schon unterhalten hat auch privat. Und die
passen auf jeden Fall hundertprozentig da rein und ich denke die anderen auch. Und wer halt noch
Erfahrungen sammeln muss, der sammelt die und passt sich dann auch der Stelle an. Ich denke wir
sind da ganz gut aufgestellt.

Noch mal zur zur Obposition. Das ist ja schon viel Arbeit und Du bist ja in fast allen Meetings
dabei, aber ich hab den Eindruck, dass Du das super wuppst und alles hinbekommst. Wir hoffen
sehr, dass da Dein Privatleben nicht drunter leidet.

Nee, wir haben hier klare Regeln beziiglich im Verein und klare Regeln zu Hause und das geht super
miteinander auf.

Wo siehst du den Verein DZMG in 5 Jahren?

Da seh’ ich, dass wir irgendwas E-Sport-maBig/turniermaBiges machen, dass wir uns weiter einen
Namen gemacht haben und dass wir mit Sicherheit auch mit etwas héherrangigen Sachen so sag ich’s
jetzt einfach mal, z.B. Streamern zusammenarbeiten. Dass wir fiir jeden auch ein Safe Place sind wenn
er bendtigt wird.

Beschreibe Dich in 3 Wartern.
Mutti, Fiirsorge, offenes Ohr

Du hast ja auch noch den Irrlicht Shop mit reingebracht in die Community bzw. auch als Partner
fiir DZMG bereits vor der Vereinsgriindung. Wir von der Redaktion wiirden gern eine
Werbeseite verdffentlichen. Ware das ok fiir Dich?

Ich find das schon cool, welche Konditionen hat denn so ne Werbeseite? ;) (hahaha)

Vielen Dank fiir das tolle Interview liebe Turbopetze :)
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Twitch Streamer DZMG
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cHeradkop-Ecke

Widder sind agil und energisch.
Dadurch nerven sie oft ihre Um-
gebung. Thr maRiger 1Q fallt sofort
auf, da sie mit vielen Worten sehr
wenig sagen. Widder reden viel
und schnell. Man hat oft das Gefiihl, sie
wollten in fiinf Minuten alles ausplaudern,
was sie im Kopf haben. Die meisten
Widder-Menschen schaffen das auch
spielend, da sie nicht viel drin haben.
Idealberuf: Spion (wer nichts weil}, der
kann auch nichts verraten!)

&

Widder
21.3.-20.4.

Zwillinge halten sich fiir witzige
und unwiderstehliche Menschen.
Dabei verwechseln sie ihre
abgesonderten Plattheiten Zwillinge
mit gottlicher Weisheit. Denken 21.5.-21.6.
ist fir sie Luxus. Bei einer Umfrage hielten
die meisten Zwillinge den sauren Regen
fir einen verdrgerten ehemaligen US-
Prasidenten. lhr geistiges Niveau liegt

irgendwo zwischen andalusischem
Regenwurm und mitteleuropaischer
Kichenschabe.

Idealberuf: Schlagersternchen

Der Léwe versucht durch
GroRziigigkeit von seiner

5

mangelnden Intelligenz %‘*
abzulenken. Seine scheinbare  Lowe
23.7.-23.8.

Lassigkeit und Behéabigkeit
sind Tarnung. In Wirklichkeit braucht er
die Zeit zum Uberlegen. Mit Musik hat
er nichts am Hut. Fir ihn klingt jeder
Ton gleich und Pavarotti hélt er fiir
eine Nudelsorte. Sein Gerede hat kaum
mehr geistigen Gehalt als eine Tasse
heile Luft.

Idealberuf: Beamter

Stiere sind Praktiker und Kampfer. \.Cd
Sie haben meist einen derben @’@‘
Humor. Probleme I8sen sie Stier
lieber mit den Handen als mit ~ 21.4.-20.5.
Diplomatie. Wo es was zu verdienen gibt,
sind sie dabei. Koste es, wer's bezahlt.
Entspannung finden sie weniger am
Strand als bei der Spaghetti-Ernte.
Idealberuf: Mohrchentester bei Hipp

&3

Krebs
22.6-22.7.

Krebse sind leichtgldaubig und
dadurch oft beliebt. Mit ihnen
kann man alles machen.
Vertreter geraten in Verziickung,
wenn sie merken, dass sie
einen Krebs vor sich haben. Die Rente ist
gerettet... Der 1Q liegt knapp Uber dem
eines Kieselsteines (1Q=4, Mensch=100).
Das gute Gedachtnis ist zwangslaufig
antrainiert und die einzige Chance, nicht
ganz unterzugehen. Er kann mit Miihe
angelernt werden, ein Biigeleisen unfallfrei
einzuschalten.

Idealberuf: Filmvorfiihrer im Kino (fiirn
Knopfdruck reicht's)

Die ausgepragte Bauernschldue der
Jungfrau, wird oft mit echter
Intelligenz verwechselt - aber eben
nur von ihr selbst. Bei genauerem
Hinsehen bleibt davon nicht viel
tibrig. lhre Unbeholfenheit verhindert dann auch
letztlich noch  mdgliche Erfolge. Die
Ordnungsliebe ist bei ihr absolut wichtig, weil
sie dazu noch Uber eine schon phdnomenale
Gedachtnisschwéche verfiigt. (Dr. Alzheimer
war Jungfrau!)

Idealberuf: Abschmecker in der Klaranlage
(die merken auch nichts mehr...)

Jungfrau
24.8.-23.9.



Die Waage ist ein Trdumer und
Schongeist. Sie ist musisch
veranlagt und hat fiir praktische
Dinge wenig Sinn, da diese
meist mit Arbeit (ihgitt)
verbunden sind. Eckt deshalb oft mit
Stieren an. Der ihr nachgesagter Ge-
rechtigkeitssinn ist Schein. Die Waage ist
bei Problemfallen einfach zu faul, Uber
eine Losung nachzudenken und versucht
die Situation durch Schlichtung zu
entscharfen. Gott sei Dank ldsst ihre
eigene Intelligenz zumindest brauchbare
Notl6sungen zu.

Idealberuf: Pflastermaler oder Sanger

&

Waage
24.9.-23.10.

4

Schiitze
23.11.-21.12

Schiitzen sind optimistisch und
kritiklos, was ein Zeichen von
Nahe zur Debilitdt sein kann. Sie
gehen oft stiirmisch an Dinge
heran, ohne etwas davon zu .
verstehen. |hre Risikofreude ist bei diesem
geistigen Niveau schon Todesmut.
Vorsicht bei Gebrauch von Fremdwdortern!
Schiitzen halten diese oft flr
Schimpfworte und schlagen dann haufig
vorsichtshalber zu.

Idealberuf: Kellner (hochstens)

Der Wassermann versucht stets,

sich mit libertriebener Freund-

lichkeit in den Vordergrund zu

spielen. Bei seinem Bonsai-Hirn Wasserman
merkt er nicht, dass sich n
eigentlich kein Mensch fiirihn ~ 21.1.-20.2.
interessiert. Er bekommt meist sowieso
nicht mit, worum es eigentlich geht. Wenn
er morgens die Augen offnet, verliert er
zuerst einmal den Uberblick. Meist hat er
schon nach 5 Minuten vergessen, was er
tiberhaupt wollte. Muss jeden Montag neu
angelernt werden!

Idealberuf: Schliisselschnitzer

Skorpione sind meist riicksichts-
los und verschlagen. Ihr
geistiges Niveau bewegt
sich auf dem Level eines
toten Huhnes und ihr

bescheidenes  Quantum  an

Skorpion
24.10.-22.11.

Denk-
vermdogen ist absolut notwendig, um Wege

zu finden, den Vvielen Feinden zu
entkommen. Skorpione werden meist in
jungen Jahren ermordet.

Idealberuf: Klotzchentester in Legoland

Steinbocke sind brav, ehrlich /\
und zuriickhaltend - und das ist ii
auch gut so! Denn waren sie zu (T
ihrer grenzenlosen Dummbheit
auch noch frech, falsch und
dreist, ware ihnen kein langes Leben
beschieden. Steinbécke werden wegen
ihrer absoluten Unfahigkeit, ihre
verworrenen Gedanken in Worte zu
fassen, oft missverstanden. Der einzige
Geist, den sie kennen, st der
Himbeergeist.(hicks)

Idealberuf: Kaninchensammler

Steinbock
22.12.-20.01.

Fische haben eine sehr hoch
entwickelte Sensibilitdat und
nehmen diese als Vorwand,
um fehlende Intelligenz zu
vertuschen. Dabei machen
sie sich zum Hampelmann
der Nation. Zu allem Ungliick sind Fische
auch noch so naiv, dass sie gar nicht
merken wer sich alles uber sie lustig
macht. Um eine gewisse Schadens-
begrenzung bei den Fischen zu erreichen,
muissen sie standig beaufsichtigt werden.
In der Offentlichkeit sind Fische an der
Leine zu fiihren.

Idealberuf: Klofrau/ -mann

Fische
19.2-20.3.
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GAMING FAKTEN DIE ZU WELTWEITEN
HITS WURDEN

Im Arcade-Spiel Donkey Kong hat der inzwischen
il & fur Nintendo so ikonische Super Mario seinen
i, & allerersten Auftritt. Dabei sollte das Spiel
urspriinglich gar nicht von Mario, sondern Popeye
handeln! Mario war urspriinglich also als Popeye

Donkey Kong trifft Popeye

E < gedacht, Pauline war Olivia Oyl und Donkey Kong
» der Bosewicht Bluto.

Allerdings verlor Nintendo die Lizenz an dem Spiel,
wollte das Projekt aber dennoch nicht in den Wind
schieBen. Also ersetzten sie die Charaktere durch
ihre eigenen. Der rote Klempner, der noch so
charakteristisch fiir Nintendo werden sollte, war
geboren.

Urspriinglich sollte Super Mario Mr. Video

heilen, anschlieRend dnderten die Entwickler .
\
den Namen zu Jumpman. Dann jedoch " y _&

entschied sich der Nintendo-Eigentiimer, den

Charakter nach dem Vermieter des Nintendo-
Geb&audes in Amerika zu benennen, Mario &

Segale. Grund dafiir war, dass Nintendo vor \>
dem Spiel Donkey Kong noch keinen Ful} in *
Amerika fassen konnte und so schnell in :

=N
*
+ P
7‘

Zahlungsverzug bei Mr. Segale kam. Dieser Marios eigentliche Namen
stattete seinen Mietern daraufhin einen
Besuch ab.

Nintendo PlayStation Die Arbeit an der PlayStation begann urspriinglich
— = bei Nintendo. Das japanische Videospiel-

Unternehmen engagierte Sony, damit diese fiir
das SNES (Code-Name: PlayStation) ein CD-
Laufwerk entwickeln. Allerdings entschied sich
Nintendo letzten Endes dafiir, dem
niederlandischen Unternehmen Philips den
Auftrag zu geben. Daraufhin machte sich Sony an
eine eigene Konsole, behielt aber den
Projektnamen PlayStation.

*Diese Fakten sind nur ein kleiner Teil, und wurden von www.giga.de
Uibernommen, diese konnen in nachfolgenden QR-Code beim Quelleninhaber

angeschaut werden.
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